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Marcar y luego Hundir las Doblary Hundir solo las
doblar por la esquinas desdoblar para esquinas

mitad. - & (base square). k marcar. delanteras. I

Voltear la figura. Doblary Hundlr Ias esquinas
Levantar solo la @ desdoblar para delanteras
solapa marcar.
delantera. ! ; ' ' V°|tea"
Doblar las Doblar solo la Doblar por la Glrar la figura.
solapas solapa delantera mltad
delanteras en

diagonal.

hacia abajo.
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Marcar y luego Doblar, hacia arriba, en Doblar las esquinas hacia
doblar por la ambas direcciones. atras. Luego, doblar por la -
mitad. <+~ mitad.

Doblar, por la linea @ Girar la figura. @ Separar las alas.
punteada, en

S\

ambos lados.
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ENSAMBLADO
Introducir las dos puntas que
forman el cuello en las dos

ranuras del cuerpo.
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